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Notice d'utilisation du logiciel AVISTEP

Lancer le logiciel Avistep (double-clic sur I'icbne correspondante).

Quvrir la vidéo & étudier a I'aide du logiciel :
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3. DéfinirI'échelle :
- Cliguersur:
AR RGNS EYEN
- Puis étalonner les dimensions de I'image en y sélectionnant, a I'aide de
la souris, deux points. Entrer, a I'aide du clavier, la distance en meéetres
séparant ces deux points
4. Définir I'origine du repere (= centfre du référentiel choisi dans notre
cas) :
- Cliguersur:
l
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- Puis faire glisser le repéere apparu de facon d ce que son origine
corresponde au point choisi.
5. Pointages des positions successives des systemes étudiés dans le
référentiel choisi :
- Cliguersur:
I\‘H‘Iﬂ|dl‘lb‘»'|o|ﬁ|§_, mla|a
- Puis:
Mesures Résulkats  Aide
LIne marque par image
& eUx margues par image
Trois marques par image
&xe vertical vers le bas
- Pointer les positions successives du projectile & l'aide de la souris.
Chaque click pose une marque et fait avancer l'animation d'une
image.
6. Pour visudliser les trajectoires : aller dans le menu résultat,
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[EH Tableau des valeurs

|£ Variations en fonction du temps

4?* Trajectoire dans un référentiel

i) Représentation des vecteurs

et choisir le référentiel.




